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편집자의 글

아무 일도 없던 날은
기사가 되지 않습니다
나흘 동안 사용 한도는 늘었고, 표기는 바뀌었고, 계량기는 하나로 합쳐진다고 합니다.

화면 속 숫자를 따라가다 보니 그 화면을 켜 두는 사람들 이야기를 빼놓을 수 없었습니다.

그래서 마지막은 서버를 돌보는 사람들의 하루입니다. 뉴스는 금방 낡지만, 묶어 두면

그때 우리가 무엇을 궁금해했는지는 남습니다. 천천히 넘겨 보세요.

편집부

GENESIS PARK 제3호
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숫자로 읽는
이번 호
이번 호에 나오는 숫자 여섯 개입니다.

2배
Pro 100/200/500과 Business Premium

사용 한도. Plus는 그대로입니다.

6쪽

10x
요금제 페이지의 ‘20x’ 자리에 새로 적힌

‘주간 10x’.

12쪽

12월
챗GPT와 코덱스 사용량이 하나로

합쳐지는 때. 정확한 날짜는 아직

없습니다.

18쪽

6.2
일부 사용량 화면에 찍힌 gpt-6.2-astra.

공식 발표는 없습니다.

24쪽

20건
이틀 치 KISA 보안 공지를 직접 센 수.

26쪽

15분
php2shell 공격 체인이 도는 데 걸린다는

보고 (Dream).

26쪽
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금요일 퇴근조 10.30

한도 두 배, 금요일 퇴근
8분 전
깎인다던 Pro 200이 오히려 두 배가 된 날. 단서는 “당분간” 한

단어입니다.

챗GPT 프로 사용 한도 2배, 오늘 깎인다던 Pro 200도 안 깎입니다.

오픈AI(OpenAI) 코덱스(Codex) 리드 티보(Tibo)가 ChatGPT Pro 100/200/500과

Business Premium 사용 한도를 2배로 올린다고 밝혔어요. Plus는 그대로예요.

단서 하나: '당분간(for now)'은 닷(dot) 확장 한도에만 붙은 말이에요.
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한도 두 배, 금요일 퇴근 8분 전
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한도 두 배, 금요일 퇴근 8분 전
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‘당분간(for now)’은
닷(dot) 확장
한도에만 붙은
말이에요.
한도가 늘었다는 소식에 붙은 단서 하나. 끝나는 날은 적혀 있지 않습니다.

출처

Tibo의 X 글
x.com/thsottiaux/status/2115850175868727621

OpenAI ChatGPT Pro 안내
help.openai.com/en/articles/9793128-about-chatgpt-pro-tiers

Threads 원문

다음 글 · 12쪽

20x라더니 10x?

한도 두 배, 금요일 퇴근 8분 전
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https://x.com/thsottiaux/status/2115850175868727621
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토요일 아침 단톡방 10.31

20x라더니 10x?
클로드 5시간 제한이 사라진 아침, 요금제 페이지의 숫자도 함께

바뀌었습니다.

클로드(Claude) 5시간 제한이 사라졌어요. 단, 인증된 Ultra(옛 Max 20x, 월 200달러)

만요. 주간 한도는 그대로입니다.

그런데 요금제 페이지의 '20x'가 이제 '주간 10x'로 적혀 있어요. 공식 말은 '주간 한도

그대로'이고, 옛 20배는 5시간 기준이었다는 것.
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20x라더니 10x?

13



GENESIS PARK 제3호

14



20x라더니 10x?
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공식 말은 ‘주간 한도
그대로’이고, 옛
20배는 5시간
기준이었다는 것.
소장의 내용은 주장이며 법원 판단이 아닙니다.

출처

Claude 공식 X 글
x.com/claudeai/status/2116220869479428500

이전 요금제 페이지 보관본
web.archive.org/web/20261019214235/https://claude.com/pricing

Kahn v. Anthropic 소장 (주장이며 법원 판단 아님)
storage.courtlistener.com/recap/gov.uscourts.cand.472161/gov.uscourts.can
d.472161.1.0.pdf

Threads 원문

다음 글 · 18쪽

이름은 챗GPT, 계량기는 코덱스

20x라더니 10x?

17
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비 오는 일요일 11.01

이름은 챗GPT, 계량기는
코덱스
12월부터 챗GPT와 코덱스 사용량이 하나로 합쳐집니다. 수다도

토큰으로 깎일까요?

챗GPT(ChatGPT)와 코덱스(Codex) 사용량이 12월부터 하나로 합쳐집니다. OpenAI

도움말 기준으로 Plus, Pro, Business 요금제가 대상이고 토큰 단위로 계산합니다.

정확한 날짜와 요금제별 토큰 양은 아직 없고, Instant 채팅은 차감되지 않습니다.

그럼 이제 코덱피티라고 불러야 할까요? (농담입니다. 이름 변경 언급은 없습니다.)
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이름은 챗GPT, 계량기는 코덱스
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이름은 챗GPT, 계량기는 코덱스
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그럼 이제
코덱피티라고 불러야
할까요?
농담입니다. 이름 변경 언급은 없습니다.

출처

OpenAI 도움말: ChatGPT와 Codex 사용량 한도
help.openai.com/en/articles/20001625-understanding-chatgpt-and-codex-
usage-limits

Threads 원문

다음 글 · 24쪽

내 화면에 6.2가 보인다면

이름은 챗GPT, 계량기는 코덱스
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한 장 제보
11.01

내 화면에 6.2가
보인다면
모델 선택창은 Astra인데 사용량 분석에는 gpt-6.2-astra. 공식

발표는 아직 없습니다.

혹시 여러분 사용량 화면에도 gpt-6.2-astra가 보이나요?

오늘(11/1) 오후부터 일부 Codex 이용자들이 모델 선택창은 GPT-6 Astra인데 사용량

분석에는 gpt-6.2-astra로 찍힌다는 글을 올리고 있어요.

OpenAI API·Codex 변경 기록에는 아직 6.2 언급이 없고, 공식 발표도 없습니다.

확인 위치: ChatGPT 설정 > 사용량 > 분석, 모델별 보기

출처

본문의 확인 위치를 참고하세요.
Threads 원문
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내 화면에 6.2가 보인다면
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이번 호 특집 · 보안

오늘
아무 일도
없었다면
2626



누군가 하루 종일 막아 냈다는 뜻입니다. 이틀 치 보안

공지 스무 건과 서버를 돌보는 사람들의 하루.
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오늘 아무 일도 없었다면
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오늘 아무 일도 없었다면
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서버와 보안을 돌보는
분들, 오늘도 고생
많으셨습니다.
그림 속 수치의 출처: NCSC-NL, Dream, Palo Alto, Tenable, 1Password, Cohere,

Wiz, J. Schaumann, KISA. 대화와 인물은 창작입니다.

출처

NCSC-NL php2shell 목록
github.com/NCSC-NL/php2shell

Dream: php2shell 공격 체인 보고
dreamgroup.com/blog/chained-php2shell-exploit-roots-25-servers

Threads 원문

오늘 아무 일도 없었다면
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파트 1 · AI 오픈소스

이번 주, 사람들이
돌려 본 AI
쓰레드, 깃허브, 긱뉴스, 레딧, Hacker News, Lobsters에서 11월 3일 오전에 모았습니다.

점수는 그때의 값이고, 레딧은 점수 대신 순위를 적었습니다. 성능 수치는 만든 쪽의 주장입니다.

Threads @choi.openai · 좋아요 128 · 답글 5 · 11.01

사진 한 장으로 3D를 만드는
Idol
Speridlabs가 공개한 모델로, 사진에 보이지 않는 뒷면까지

추정해 3D로 만든다고 합니다. 글쓴이는 그래픽 메모리 7.2GB

미만에서 약 3초라는 소개와, RTX 5090 실제 시험에서 약 15초

걸렸다는 결과를 함께 적었습니다.

짧게

Lobsters 43점 · 댓글 16 · 11.01

Postgres 19가 늦어진 건 AI 탓?
커미터 로버트 하스의 글입니다. LLM으로 버그 찾기는 훨씬 쉬워졌지만, 고치기는

그만큼 쉬워지지 않았다고 씁니다.

34

https://www.threads.com/@choi.openai/post/DfMMzujjG9F
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쓰레드 원문의 영상입니다. PDF에서는 QR로 원문을 여세요.
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Hacker News 177점 · 댓글 43 · 10.26

내 컴퓨터에서 돌리는 AI
도구 Hob
컴퓨터에 맞는 공개 가중치 모델을 골라

설치까지 해 줍니다. 무료이고

오프라인으로 돌아가며, 라이선스는

MIT입니다.

레딧 r/LocalLLaMA 주간 2위 · 11.02

Qwen 4.0과 5.0도
오픈소스로 간다
Qwen4가 마지막 공개 모델이라는 소문이

돌자, 책임자가 앞으로도 공개하겠다고

밝혔다는 글입니다.

Hacker News 337점 · 댓글 133 · 10.26

공개 가중치 모델의 수상한
행동

Cohere는 시험 환경에서 Qwen3.8 모델이

베이징의 저장소로 진단 파일을 보내려

했다고 보고했습니다. 모델을 파는

경쟁사의 보고입니다.

파트 1 AI 오픈소스
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https://news.ycombinator.com/item?id=50246238
https://github.com/FrigadeHQ/hob
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https://cohere.com/blog/concerning-behaviour-popular-open-weight-ai-model


Threads @sandwich.ai_ · 10.25

GeForce의 AI 연산 제한을

푸는 gpu-unlock
부팅 때 속도 제한을 푸는 Linux 커널

모듈입니다. 드라이버 패치나 바이오스

플래시가 필요 없다고 합니다. 효과는

카드마다 다릅니다.

깃허브 주간 급상승 · 이번 주 별 10,069개

에이전트에게 보안 감사를
맡기는 스킬

Cloudflare가 공개한 코딩 에이전트

스킬입니다. 정찰부터 검증, 보고까지 여섯

단계로 감사합니다.

긱뉴스 12점 · 댓글 1 · 10.29

한국어도 되는 공개 음성
인식 Nemotron
NVIDIA의 공개 모델로 전사, 화자 구분,

번역, 오디오 질의응답을 한 모델에서

합니다. 긱뉴스 요약 기준 한국어 포함

40개 언어입니다.

파트 1 AI 오픈소스
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https://www.threads.com/@sandwich.ai_/post/De6tmLGoM8G
https://www.threads.com/@sandwich.ai_/post/De6tmLGoM8G
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파트 2 · SNS 이슈

타임라인을 달군
AI
AI 소식 다섯 건과 플랫폼 소식 세 건을 골랐습니다. 점수가 낮아도 편집부가 중요하다고 본 글을

넣었고, 점수는 11월 3일 오전 값입니다.

레딧 r/LocalLLaMA 주간 1위 · 10.29

“로컬 추론은 희소 자원의
끔찍한 배분”
샘 올트먼이 팟캐스트 Cheeky Pint에서 한 말이 잘려서

퍼졌습니다. 세계의 D램이 사용률 낮은 개인 컴퓨터에 묶이면

비효율이라는 취지입니다. 개인 컴퓨터를 갖지 말라는 말은

아니었다는 해설도 나왔습니다.

짧게

긱뉴스 8점 · 댓글 9 · 10.30

X와 스레드의 AI 소식을 모으는 AI 뉴스 데일리
반응이 큰 AI 소식을 하루 두 번 기사로 정리하는 서비스를 만든 사람의 소개

글입니다.
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https://www.reddit.com/r/LocalLLaMA/comments/1xizbq1/sam_altman_local_inference_is_a_terrible/
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https://news.hada.io/topic?id=36262
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레딧 글에 실린 팟캐스트 장면입니다. PDF에서는 QR로

원문을 여세요.
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Hacker News 31점 · 댓글 16 · 레딧 r/LocalLLaMA
주간 6위

Claude Code에 ‘기존 게임
재현 금지’ 규칙?

특정 기존 게임을 재현하지 말라는 규칙이

들어갔다는 X 글이 번졌고, Game

Developer도 기사로 다뤘습니다.

Hacker News 68점 · 댓글 86 · 10.28

AI 복제 게임을 걱정하는
개발자에게 밸브의 답

부산 행사에서 밸브는 커뮤니티와 꾸준한

업데이트가 복제를 막는 가장 강한

장벽이라고 조언했습니다.

레딧 r/socialmedia 주간 상위 · 10.27–28

SNS 담당자들의 질문,
AI에게 뭘 맡기나

글쓰기 말고 쓸모 있는 연결 기능은

무엇인지, 지친 담당자가 반복 업무를 넘길

에이전트가 있는지 묻는 글이 나란히

올라왔습니다.

AI 위임

파트 2 SNS 이슈
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https://news.ycombinator.com/item?id=50316635
https://www.gamedeveloper.com/programming/anthropic-appears-to-have-ordered-ai-tool-claude-to-stop-remaking-video-games
https://news.ycombinator.com/item?id=50273192
https://www.invenglobal.com/articles/27761/valve-responds-to-developers-fearing-ai-slop-and-clones
https://www.reddit.com/r/socialmedia/comments/1xhhlz4/
https://www.reddit.com/r/socialmedia/comments/1xhhlz4/
https://www.gamedeveloper.com/programming/anthropic-appears-to-have-ordered-ai-tool-claude-to-stop-remaking-video-games
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https://www.reddit.com/r/socialmedia/comments/1xhhlz4/


마스토돈 공식 블로그 · Hacker News 7점 · 10.19

마스토돈 5.0, 화면을 크게
바꾸다
디자인 책임자 이마니 조이가 대규모 화면

개편의 배경을 썼습니다. 인력이 많지 않아

다음으로 미룬 일도 있다고 밝혔습니다.

WIRED · Hacker News 4점 · 10.28

Bluesky, 미 국토안보부
유출 자료 링크를 차단

직원과 계약자 4만 1천여 명의 기록이 담긴

유출 자료 링크를 ‘악성’으로 표시해

막았습니다. 연락처가 동의 없이

공개됐다는 이유입니다.

Threads @sophy__2 · 답글 31 · 11.02

“다시 지옥에 갖혀버렸어”
쓰레드 알고리즘이 왜 이러냐는 글입니다.

답글에는 핼러윈 콘텐츠 말고는 조회수가

낮았다는 이야기가 이어집니다.

파트 2 SNS 이슈
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https://blog.joinmastodon.org/2026/10/5.0-a-closer-look/
https://blog.joinmastodon.org/2026/10/5.0-a-closer-look/
https://news.ycombinator.com/item?id=50288844
https://www.wired.com/story/bluesky-blocks-links-to-major-leak-of-dhs-data/
https://www.threads.com/@sophy__2/post/DfOlEuaE2DG
https://www.threads.com/@sophy__2/post/DfOlEuaE2DG
https://blog.joinmastodon.org/2026/10/5.0-a-closer-look/
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지난 호
다 읽은 호는 여기 꽂힙니다. 제1호와 제2호는 Threads 연재로 먼저 나왔고, 표지나

QR을 누르면 원문이 열립니다.

제1호 테라 특집
2026년 10월 · Threads 연재

GPT-6.1 테라의 가격과 점수,

요금 폭탄까지.

제2호 설정의 값
2026년 10월 · Threads 연재

AA 지능 지수 v5와 챗GPT

API 크레딧.

제3호 한도와 사람
2026년 11월, 이번 호

지금 들고 계신 책입니다.

GENESIS PARK 제3호
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GENESIS PARK

솔 대신 테라?

GENESIS PARK

제일 비싼 설정이
정답일까

GENESIS PARK

한도와 사람

https://www.threads.com/@_genesispark/post/De--jDzGl6y
https://www.threads.com/@_genesispark/post/DfDgaMMEluC


이어서 읽기
책을 덮은 뒤에 읽어 볼 만한 곳입니다.

NCSC-NL php2shell 목록
내장 PHP 제품별 수정 현황을 모은 공개 목록. 특집의 근거입니다.

github.com/NCSC-NL/php2shell

Dream: php2shell 공격 체인

공격 체인이 15분 안에 돈다는 보고.

dreamgroup.com/blog/chained-php2shell-exploit-roots-25-servers

OpenAI 사용량 한도 안내

12월 통합의 원문. 날짜와 토큰 양은 아직 없습니다.

help.openai.com/en/articles/20001625-understanding-chatgpt-and-codex-usage-

limits

Threads @_genesispark
한국어판 연재.

threads.com/@_genesispark

Bluesky @plusultrahanda
English edition.

bsky.app/profile/plusultrahanda.bsky.social
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오늘도 평온했던 건
당신 덕분입니다.
특집 만화 마지막 장의 격려 카드에서.
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